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CAPITOLU 1-A NOSTRA TRADIZIONE 


Nisuna nazione hà una tradizione più grande di guerriglia chè l'Irlanda. A nostra storia hè piena di 
esempi di u so usu successu. Avemu pruduciutu alcuni capi di guerriglia fine chì e so qualità veri ùn 
sò mai stati valutati cumplettamente. 

A so forza hè stata in u sustegnu chì anu ricevutu da u populu irlandese. In l'analisi finale 
era u populu chì portava i rapprisali di u nimicu. Quellu chì hà traditu a causa, o hà rinunciatu à a lotta, o 
hà patitu a perdita di u spiritu, era raramente u populu. 


KERNE DI VECCHIA 


I kerne di l'antichi eranu suldati à pedi armati ligeramente. È so tattiche eranu di u tipu di 
scaramuccia. Anu fastidiu i Nurmanni. In a guerra aperta o di pusizioni ùn avianu micca speranza di rompe 
e difese di i Nurmanni forti armati è ferru. 

Art Og MacMorrough Kavanagh era un capu di guerrilla tipica di u so periodu. Riccardo lI di 
L'Inghilterra ghjunse duie volte cù grandi armate per sottumettelu (1394 è 1399) è ùn hà mai successu. 

Un altru era Fiach MacHugh O'Byrne è ancu un terzu capu di Leinster era Rory O'More. A grande vittoria 
di l'O'Byrne à Glenmalure hà seguitu l'applicazione stretta di tattiche di guerriglia. 

Ulster hà pruduciutu a so quota di quale Shane (u fieru) O'Neill era solu unu. U capu inglese Sydney 
hà pagatu un bellu tributu quandu ellu disse: "Arma è arma tutti i paisani di u so paese, u primu chì hà mai 
fattu cusì di un Irlandese". 

Ma hè stata lasciata à u più bellu capu militare chì a storia irlandese hà pruduttu, Hugh (u Grande) O'Neill, 
per capisce pienamente e putenzialità di a guerriglia. Hà pruvatu ancu per 9 anni. 


FORD GIALLA 


O'Neill abpbandunò e so tattiche di guerriglia solu una volta: à Kinsale. Fà cusì sottu a prissioni di i 
Spagnoli chì avianu sbarcatu in u locu è u tempu sbagliatu è chì insistenu per attaccà l'armata inglese 
circundante di Mountjoy. Questa era a prima è l'ultima battaglia in quale hà aduttatu a guerra di pusizioni 
aperta. U risultatu sapemu tutti. 

Cumu hà scunfittu Essex, chì hà sbarcatu quì cù enormi armate in un tentativu di sottumettellu, 

è cumu sti armati sò stati dissipati in vani tentativi di ghjunghje sin'à ellu, hè degne di studiu da u studiente 
seriu di tattiche di guerriglia. lI savait quand frapper et quand se retirer, et il n'a jamais battu une bataille qu'à 
ses propres termes. A battaglia di u Ford Yellow hè u più grande esempiu di questu. 


À u Yellow Ford hà attiratu u Marshal Bagenal cù 5 000 omi fora di Armagh. Aveva piena 
intelligenza in quantu à a forza di Bagenal è l'ordine di battaglia. L'hà culpitu cù snipers finu à u Blackwater 
è in un locu chjamatu Yellow Ford - in una pusizioni preparata - hà datu a battaglia, sparte e forze superiori 
di Bagenal, è li distruttu divisioni per divisioni. Bagenal hè statu uccisu, a ritirata di u so esercitu divintò 
una rotta, trè quarti di e forze inglesi sò stati annihilati. ll s'agissait, en effet, d'une embuscade à grande 
échelle exécutée à la manière classique de Cannae : attirant l'ennemi au centre et le fermant dans une pince. 
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OWEN ROE 


Un altru O'Neill, Owen Roe (un ufficiale regulare di l'armata spagnola), era ancu un maestru tatticu 
di guerriglia. A so scunfitta di u generale Munroe (ghjugnu 1646) à Benburb hè un esempiu di cumu una piccula 
forza di guerriglia ben addestrata pò distrughje un esercitu assai superiore. 
Prima, a cavalleria di Owen Roe tagliò i rinforzi di Munroe. Allora a so cavalleria tornò è 
attaccò i fucili grossi di u nemicu. Allora rinviavanu i soldati di pede senza guardia. A vittoria hè stata 
cumpleta : 5 000 omi pocu armati contr'à un esercitu permanente di 6 000. Una vittoria memorable in a storia 
di ogni paese. 


1798 GUERRIGLIE 


Michael Dwyer hè una figura assai trascurata in a storia irlandese. Hè troppu facilmente scurdatu chì 
hà tenutu in e muntagne Wicklow per sette anni contr'à e forze di l'Inghilterra. A so forza di guerrilla hè 
cresciutu da 10 omi chì sò venuti cun ellu dopu a disastruosa battaglia di Tara à più di 150. 

Hà utilizatu ogni tattica in u manuale di guerriglia è ùn hè mai statu veramente scunfittu. 

Ma l'esempiu di Michael Dwyer hè impurtante in altri modi. Ùn pudia sperà di vince cum'è 
basta chì solu a so piccula forza era in azzione. Se l'altri gruppi anu risuscitatu in modu simile in tuttu u 
paese, u risultatu saria statu assai diversu. Ma a vera applicazione di e tattiche di guerriglia à una situazione 
rivoluzionaria ùn era micca bè capitu à u mumentu. 


FINTAN LALOR 


James Fintan Lalor (capu di u 1848) ùn hà mai avutu l'uppurtunità di purtà e so teorii di guerriglia 
in u campu di battaglia. Ma chì hà capitu queste tattiche hè evidenti da i so scritti. Pigliate sta citazione: "A 
forza di 
l'Inghilterra hè intricciata è furtificata. Avete da tirallu fora di a so pusizioni; rompe a so massa; rompe 
a so linea di marcia è manuvra addestrata, u so passu uguale è l'array serriatu ... annullà a so 
tattica è strategia. , cum'è a so disciplina; decompone a scienza è u sistema di guerra, è risolve in i 
so primi elementi ". 


FENIANI 


Lalor, dopu à a so ribellione abortiva di u 1849, hà natu u muvimentu Fenian attraversu tali 
figure cum'è John O'Mahony è James Stephens. Ma una figura Fenian soprattuttu praticava a guerriglia 
in modu estensivu è novu cum'è Michael Dwyer hà fiascatu perchè e so tattiche eranu pocu capite è hè statu 
lasciatu isolatu. 

Questu omu era u Capitanu Mackey Lomasey, cunnisciutu affettuosamente in l'area di Cork induve 
operava cum'è "U Little Captain", un irlandese-americanu chì hà pigliatu guarnigioni inglesi per l'arme per un 


bellu pezzu prima di esse pigliatu. Lomasey hà amparatu e so tattiche di guerriglia mentre era ufficiale cù 
e forze di l'Unione in a Guerra Civile Americana. 


NEGRU È TANNA 


Da a guerriglia dopu à u 1916, cù a resistenza unita di u populu irlandese à u duminiu britannicu 
quasi un fattu, è guidata da l'IRA, hè diventatu abbastanza ovvi chì l'Inghilterra ùn pudia micca. 
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più longu guvernà l'Irlanda. À l'epica di u Trattatu, hè statu calculatu chì l'Inghilterra ùn puderia micca ricunquistà 
l'Irlanda cù menu di 100.000 truppe aiutati da tutti l'attrezzi di a guerra muderna. 


Hè avà quasi un fattu storicu accettatu chì se u bluff di LIoyd George era statu chjamatu durante e 
negoziazioni di u Trattatu - è ch'ellu bluffava ùn hè più in dubbitu - u risultatu saria statu una Irlanda libera. U bluff era, 
sicuru, chì ellu dichjarà "guerra immediata è terribile". 


Ma l'operazioni di guerriglia chì anu fattu stu grande successu pussibile avianu avutu un populu unitu 
daretu à elli. U guvernu britannicu in Irlanda ùn esiste più in fattu. U terrore britannicu in Irlanda ùn pudia sperà di 
rinviviscia. È u terrore era ghjuntu cum'è l'ultimu risorsu. L'ultimu era di sparte u populu. 


I colpi di martellate di i guerriglieri anu distruttu l'amministrazione britannica. I guerriglieri anu agitu in pocu 
numeru in i lochi giusti è ubligavanu i britannichi à disperse per truvà. 
Allora, mentre cercanu, li chjappà à vuluntà per mezu di l'emboscata. I cumunicazioni sò stati distrutti 
sistematicamente è ancu u sistema di trasportu di l'armata britannica in u paese era disurganizatu. 


U serviziu di intelligenza di l'inimitu hè statu completamente dislocatu. U RIC-l'ochji è l'arechje 
di u regnu britannicu - hè statu demoralizatu. I tribunali di a ghjustizia britannica ùn pudianu operà, perchè u populu li 
ignorava. 

I britannichi sò stati gradualmente furzati à evacuà e guarnizioni più chjuche più isolate. Sò cuncentrati in e cità 
più grande. I spazii evacuati sò stati sottu à u cuntrollu solu di a Republica. 
U prossimu passu era di isolà i centri più grande è mantene e cumunicazioni di taglià è chjappà constantemente u 
nemicu. À u tempu, sò stati ancu evacuati. Cusì finì l'ultima grande fase di l'operazioni di guerriglia contr'à u regnu 
britannicu in Irlanda. 
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CAPITOLU 2-Chì hè a guerra di guerriglia ? 


Una piccula nazione chì si batte per a libertà pò solu sperà di scunfighja un oppressore o 
un putere occupante per mezu di a guerriglia. A superiorità di u nimicu in a forza di travagliu, risorse, 
materiali, è tuttu ciò chì entra in a guerra di successu pò esse superatu solu da l'applicazione 
curretta di i metudi di guerriglia. 

A guerriglia pò esse definita cum'è a resistenza di tutte e persone à u putere nemicu. ln 
a lotta i guerriglieri facenu cum'è a punta di lancia di a resistenza. 

Finu à a seconda guerra mundiale, i libri di testu militari ignoravanu sta fase di a guerra. 
Dopu à quessa, ùn pudianu micca permette di ignurà. Avà l'Staff Generale travaglianu i metudi di 
trattà cù guerrilli. Gran Bretagna hà custruitu una Brigata indipendente per trattà cun elli. In l'età 
di a Bomba H, stranu abbastanza, e tattiche di guerrilli sò largamente copiate. 

Per esempiu, l'anzianu Capu Britannicu di u Staff Generale è Cumandante di l'Armata 14, 
Field Marshal Sir William Slim, hà dettu questu nantu à a materia: "A 
lotta dispersa, sia a dispersione hè causata da u terrenu, a mancanza di pruvisti o a 
mancanza di pruvisti. da l'armi di l'inimicu, averà duie esigenze principali: capi junior 
qualificati è determinati è truppe autosufficienti, fisicamente duru, ben disciplinate. 

"U successu in l'operazioni terrestri futuri dependerà di a dispunibilità immediata di 

tali capi è tali suldati, pronti à operà in picculi formazioni indipendenti. Anu da esse preparatu 
per fà senza linee di cumunicazione regulare, per guidà si è sussistenu largamente nantu 

à ciò chì u paese prupone. 

"Invisibili, inauditi è insuspetti, cunvergeranu annantu à l'inimicu, è, quandu si svelaranu 

in forza, seranu cusì vicinu à ellu chì ùn serà micca capace di l'atomizà senza distrughjendu 
ellu stessu". 

Allora hè u pianu di a guerra in l'era atomica - a tattica è a strategia di guerrilli. 


GUERRA REGULAR 


In a guerra regulare, l'ughjettu tatticu hè di distrughje u nemicu in battaglia cuncentrandu 
numeri superiori in un tempu è locu decisivu. A guerilla chjappà micca un colpu grossu, ma assai 
picculi ; culpisce subitu, rosi à a forza di l'inimitu, ghjunghje a sorpresa, si disimpegna, si 
ritira, si sparghje è chjappà di novu. 

Una unità di l'armata regulare dipende da ogni tipu di supportu tatticu: aria, terra, 
cumunicazione, forniture, armatura, artiglieria, riserve, unità à manca, diritta è posteriore. Eccetera. 
Ci sò tutti i tipi di armi disponibile. I piani sò elaborati da Staffs Generali, trasmessi per una 
catena di cummandu in a linea. L'attacchi andaranu sottu à l'artiglieria, à l'aria è ancu à i distretti 
marittimi. L'armatura hà da creà a scuperta. 

A maiò spessu, i suldati di linea ùn sò micca cuscenti di ciò chì succede o chì deve accade. 
Si basanu nantu à i sottufficiali è ufficiali in ogni eventualità. Sò addestrati à luttà cum'è cogs in una 
macchina intricata è vasta chì abbraccia forse milioni cum'è elli. 
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A GUERRIGLIA 


A situazione di una guerriglia hè assai diversa. 

Fora di u sustegnu ch'ellu riceve da e persone trà quale opera - è questu sustegnu ùn deve mai esse 
sottovalutatu perchè hè vitale per u so successu eventuale - si batte solu. Hè parte di una furmazione indipendente 
chì hè in effetti un esercitu per ellu stessu. Deve esse autonomu. 

S'ellu hè necessariu, deve agisce solu è cumbatte solu cù l'armi à a so dispusizione - è questi assai 
spessu ùn saranu micca i migliori. Deve truvà u so propiu forniture. A so endurance deve esse grande: è per 
questu hà bisognu di un corpu in forma è una mente alerta. Soprattuttu deve sapè per ciò chì si batte - è 
perchè. 

A guerilla deve muvimenti prestu è chjappà duramente. Deve esse adattabile. Deve cambià u so 
metudi constantemente. 

A so furmazione deve esse tale chì durante u ritirata a so furmazione pò rompe è riforma 
dopu. Ùn hè micca u so travagliu di mantene una linea o piglià una cità o mantene una zona strategicamente vitale. 

Ma ciò chì deve fà hè questu: 

deve esaurisce l'inimicu per un fastidiu constante. 

Deve attaccà constantemente è da tutte e direzzione. 

Deve mette in scena ritirate riesciute, vultà à l'attaccu, evità scontri cù l'inimicu chì ùn sò micca 

di a so propria creazione. 

A tattica deve esse cambiata constantemente. Formazioni devenu esse indipindenti di u terrenu è 
linee di cumunicazione. Questu hè ciò chì si intende per esse autonomu. 

A guerilla ùn dà mai un scopu à l'inimicu. Hè audace in l'attaccu è u so grande 
u vantaghju hè a mobilità. 

U pianu di l'azzione deve esse simplicemente, capitu da tutti, è, se pussibule, bè ripresu. 

A grande arma di a guerriglia hè a sorpresa. Per ottene sta sorpresa, l'intelligenza deve esse di prima classe. 
U guerilla deve sapè tuttu di u nemicu è u so ordine di battaglia, a so forza è a so debulezza, ancu i so piani per 
l'attività anti-guerrilla. 

Una bona intelligenza genera una bona morale. È per a guerilla a morale hè tuttu. Hè sta morale chì dà 
à a guerriglia a so determinazione è a so audacia. 

Una volta chì a lotta hè unita, deve esse realizatu senza tregua è à a fine amara. A strada 
pò esse longu, i sacrifizii grandi, ma s'è u guerilla hà sta resistenza è a vulintà di vince, ùn pò micca esse scunfittu. 


Per strive constantemente versu questi scopi ghjornu per ghjornu, muntannu picculi successi nantu à 
vittorie più grande, custruendu a morale di u populu, questi sò i scopi di a guerilla vuluntaria. Assicuranu a vittoria 
finale. 
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CAPITOLU 3-STRATEGIA GUERRIGLIA 


A strategia di a guerriglia hè di custruisce centri di resistenza in tutta l'occupazione 
zona è cunfinate u nemicu à e cità più grande limitendu i so movimenti è cumunicazioni. À 
u tempu, i centri di resistenza sò intrecciati in una sola zona liberata. 
Dopu chì u travagliu hè di caccià ellu fora di a so basa supposta sicura: è cusì fora di u paese. 


L'essenza di ogni strategia hè di portà, per l'usu di a sorpresa è di a mobilità - o una 
cumminazione di i dui - a più grande forza pussibule à purtà à un tempu è locu sceltu. Si deve esse assicurati 
chì u nimicu ùn-o ùn hè capaci à assemblà Mi forza à quellu puntu. 

Questu vale ancu per a guerriglia. Ma implica una manuvra intelligente è quì l'abilità di u 
cumandante, l'urganizazione di e so forze è a so mobilità, ghjucanu un rolu impurtante. 

A guerilla prova di fà trè cose: (1) Drain a 

forza è e risorse di l'inimicu. 
(2) Cunduce a resistenza di u populu à l'occupazione nemica. 
(3) Abbatte l'amministrazione di u nemicu. 

Righjunghji u primu da u fattu stessu di a so esistenza è u so fastidiu constante di u 
nemicu. Si ricorda chì u so propiu compitu ùn hè micca di mantene a terra, ma di assicurà chì in u 
tempu l'inimitu ùn ne tene mancu. 

Ottene a seconda ricurdendu chì u populu averà u peghju di e tattiche di rapprisintazioni di 
l'inimitu è inspirendu i scopi di u muvimentu. In questu modu saranu tenaci è forti perchè à longu andà hè u 
populu chì pò piantà u nemicu : da u so sustegnu à u muvimentu naziunale. 


È ottene trè quandu u nimicu impone a lege marziale è cusì ricunnosce ch'ellu ùn pò più guvernà 
quella zona in u vechju modu. In effetti, ellu ricunnosce chì u populu ùn u vole più. 


Quandu l'inimicu ricunnosce a nova fase in quale hè intrutu, face tentativi sempre più grande 
distrugge i guerriglieri. È u primu travagliu di i guerriglieri hè di assicurà ch'ellu falle. 

I principii principali di a guerra pò esse ridutta à questi cinque: 
Cuncentrazione - o ecunumia di forza. Prutezzione-per guardà contru à esse pigliatu à 
l'improvvisu da u nemicu. 
Surprise-per catturà u nemicu in una situazione tale chì ùn hè micca capaci di cambià e 
so forze per scuntrà l'attaccu. A sorpresa pò esse di u tempu o di u locu cum'è l'armamentu 
è e forze. 
Aggressività - determinazione di sbattà u nemicu in l'attaccu. 
Ughjettivu - perseguite l'ughjettu finu à a fine malgradu i contramisure di l'inimicu è 
ùn esse mai sviatu. 


Questi principii valenu ancu per a guerriglia. 
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CAPITOLU 4-TATTICA DI GUERRIGLIA 


A guerriglia hè sempre à l'offensiva. Per esse successu hà bisognu di sorpresa, mobilità, cunniscenza 
precisa di u nemicu, determinazione, azzione di focu è azzione di scossa. È questi, cum'è in a guerra in 
generale, seranu determinate da u so armamentu, a so furmazione, a so morale, a so pianificazione è a 
coordinazione trà u cumandamentu superiore è l'iniziativa di u distaccamentu di guerrilla. 

Distrughje e cumunicazioni nemiche, incursioni in basi nemiche, imboscate u nemicu quandu l'ultime prova 
à truvà lu. Ma a so tattica deve esse sempre in prucessu di cambià perchè in u tempu u nemicu avarà una risposta 
peri vechji. 

In a guerriglia, l'attacchi deve esse fluidu è realizatu da distaccamenti o colonne, 
sezioni è ancu squadre di battaglia. U cumandante lucale avarà l'iniziativa in e so mani. 

E squadre di battaglia ponu spustà per limiti à l'ughjettu è, se attaccati, seranu capace di dissolve 
immediatamente - solu per riunite più tardi. Per ghjunghje à l'ughjettu, e squadre di battaglia puderanu infiltrà punti 
forti ostili. Questu averebbe fattu sottu a bughjura. L'infiltrazione si ferà per via di corsi precedentemente 
ricunnisciuti. 


INIZIATIVA 


Siccomu u compitu principalu di a guerriglia hè di drenà u nemicu, seguita chì ellu chjappà u nemicu in a 
so zona più vulnerabile è cumbatte per l'iniziativa - mai in terra. 

U guerilla ùn si batterà micca u nemicu in una longa battaglia induve e riserve l'avveranu sopra: ùn sbatterà 
solu quandu pò vince. È evita e forze superiori. Quandu u nemicu avanza, si ritira. Quandu u nemicu si riposa, u 
colpisce. Attaccà quandu u nemicu hè esauritu. È quandu u nemicu contraatta, a guerriglia fughje. 


A GUERRIGLIA MAI AFFARDA UN TARGET. 


A guerrilla s'appoghja nantu à a sorpresa sopra à tutti i principii di a guerra. Face u minimu cuntattu pussibule 
cù u nemicu è usa "a forza più chjuca in u tempu più veloce à u locu più luntanu". 
(Laurenzu). 

I so attacchi sò pianificati è ripresu. Colpisce quandu u nemicu si move, riposa o hè 


ligeramente guardatu. Utilizendu attacchi di fiancu nantu à a linea di marzu una forza assai più debule pò ottene 
successu. 


A DECISIONE 


A guerriglia deve esse u maestru di i colpi di fulmini per ottene decisioni veloci. Quandu e cundizioni 
sò sfavorevoli, si disperse è cambia a basa immediatamente. Farà cusì quandu: 
(1) Ùn hà micca e forze per rinfurzà u nemicu. 
(2) Hè circundatu è hà da scopre. 
(3) U terrenu hè sfavorevule. 
(4) I so pruvisti sò insufficienti. 
L'unità di guerriglia cuncentranu a so forza solu quandu u nemicu avanza è pò esse 
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dannatu severamente. Altrimenti fermanu intactu in picculi distaccamenti. Questu riduce l'errori è facilita 
l'azzione. 

Ancu u picculu distaccamentu chì travaglia indipindentamente pò fà un megliu usu di a terra è hè 
capaci di sguassate più facilmente un cordone nemicu. 

U guerilla deve sceglie i so miri cun prudenza. A so scelta deve esse cù quelli chì ghjucanu i so 
vantaghji naturali è chì aiutanu a so strategia generale. 


DECEPTION 


A guerriglia deve riunisce a tattica di ingannà u nemicu. Si move in sicretu è rapidamente. 
Viaghja ligeru, hè assai mobile, cunnosce u terrenu intimamente è l'utiliza à u so megliu vantaghju. Utiliza 
terra, bughjura è nebbia per aiutà i so attacchi. Puderà muvimenti di notte è dorme di ghjornu. 


Si ferma à e rotte back, evita e strade principali è e cità, raramente usa u trasportu di mutore, si 
à U so scopu da marche furzate, cambia direzzione constantemente. Territoriu ben guardatu ch'ellu 
attraversa da squadre di battaglia (dui omi). 
I so muvimenti seranu per limiti è ben guardati in fronte, in daretu è i fianchi. U distaccu si 
riuniscerà in un puntu predeterminatu vicinu à a zona di attaccu. U guerilla deve esse un maestru di a manuvra. 


In ingannà l'inimicu in quantu à i so metudi è intenzioni, a guerriglia aduprà parechje ruse. 
Puderà sempre copre e so tracce lascendu snipers veloci è formazioni più chjuche spargugliati in spazii largu 
mentre e forze principali tiranu fora. 


CONDIZIONI 


Ma un muvimentu di guerriglia pò operà solu s'ellu ci sò dui cundizioni. Sò: 
(1) Chì ci sò formazioni di guerriglia in ogni locu (centri di resistenza) è chì sò in 
ogni locu in azzione. Cusì, quandu u nemicu si cuncentra nantu à un puntu, un altru 
s'incendia. Senza questu puderia snuffà i guerriglieri in pocu tempu. 


(2) Chì i distaccamenti di guerilla sò SELF-CONTAINED in tuttu ciò chì hè necessariu 
per e so operazioni, cumpresi armi, pruvisti, intelligenza è propaganda trà u 
populu. 
A cooperazione di u populu hè ancu vitale per i guerriglieri. Perchè deve esse enfatizatu chì u sustegnu 
à i scopi di i guerriglieri deve vene da a pupulazione. Tagliata da u populu, una furmazione di guerriglia ùn pò 
nè sviluppà nè sopravvive. 
È ogni furmazione di guerriglia hè un educatore di u populu, espone e bugie di u 
nemicu, mostra i motivi di a so occupazione. 


GRANDE SCALA 


L'operazioni di guerriglia in generale cumincianu à un picculu livellu è crescenu constantemente. 
À u tempu, i centri di resistenza sò stati custruiti è ligati inseme, grandi formazioni di guerriglia ponu fà 
operazioni cumminate. 

Quì l'usu di a cumunicazione radiu hè inestimabile. Certi furmazioni, cù un altu gradu di 
mobilità, seranu aduprate per intervene in punti decisivi. In tali casi, a guerriglia 
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furmazioni avaranu nanzu u pianu generale di azzione. Puderanu agisce cù un altu gradu di indipendenza, 
secondu a situazione, in u risultatu. 
Ma a guerriglia ancu à questu puntu deve esse attentu à passà à a guerra di pusizione. 


Hà da ricurdà chì u so compitu principale hè di mantene l'inimicu fora di equilibriu. Vincerà s'ellu face 
questu. 
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CAPITOLU 5-URGANIZZAZIONE È ARMI 


L'urganizazione di una forza di guerriglia in u campu ùn deve in alcun modu duplicà quella di un esercitu 
regulare. U so scopu, i so compiti, i bisogni è a prospettiva sò completamente diffirenti. A so struttura deve esse 
elastica in modu chì pò esse adattatu à e cundizioni di u terrenu è a necessità operativa. 

Trè punti deve esse clarificatu à u principiu: (1) 

L'appartenenza di una forza di guerilla chì opera in una zona particulare deve esse in a maiò parte di i 
lucali. Siccomu i picculi sbarazzini ponu purtari à grandi scontri, i guerriglieri anu da cunnosce u terrenu cum'è un 
libru. Per questa cunniscenza i lucali sò inestimabili. 

(2) I guerrilli sò vuluntarii è sò inspirati da un ideale. Dunque, a so lealtà, a cunniscenza di ciò chì hè 
in ghjocu è a disciplina seranu - è deve esse - à un livellu assai più altu ch'è quellu chì ottene in un esercitu regulare. 


(3) A dirigenza ùn vene micca tantu per appuntamentu cum'è per a fiducia chì i guerrilli ponenu in u so 
cumandante. Deve esse degnu di quella fiducia s'ellu vole successu. 

Da questi punti seguenu una quantità di principii: (a) 

L'urganizazione varierà secondu e cundizioni. Soprattuttu ùn deve esse rigidu. (b) Invece di a disciplina 

di u tipu di l'armata rigulari, ci sarà una disciplina di battaglia più severa: accordu nantu à u 
travagliu da fà, è a necessità di fà, è ubbidienza à u codice di guerrilla, queste pigghianu u postu di l'armata 
impensata. disciplina di tipu. 

(c) A violazione di u codice di guerrilla - diserzione, tradimentu, violazione di fiducia in ogni modu - deve 
esse trattatu severamente in u locu. (d) U travagliu di 

Guerrilla in unità decentralizate o disperse. U distaccamentu indipendente (15 
à 25 omi) hè a chjave per a struttura urganisazione. U distaccamentu deciderà i so propri obiettivi lucali è 
svolgerà u so travagliu in una zona senza più ordini. Pò aspittà pocu aiutu s'ellu falla in a so missione. Piglia a 
so punizione solu. 

Per quessa, a coordinazione urganisazione ùn hè micca impurtante. Ma ci pò esse, cum'è u 
esigenze occasione, cuurdinazione upirativu di parechji distaccamenti guerilla. 

(e) Siccomu i guerriglieri sò autonomi, dispensanu i metudi di fornitura è riserva di formazioni rigulari - 
induve l'omu di cumbattimentu di remo pò esse sustinutu da quant'è 10 non-pettine *, 


formiche. 


A COLONNA 


Da questu segue chì l'urganizazione di l'unità di guerrilla di basa hè l'indipendente 
distaccamentu - o cum'è noi in Irlanda l'hà chjamatu, a Colonna Volante. A so forza seguitarà u sviluppu 
è i bisogni lucali. Operativamente, hè sottu u cumandamentu più altu, ma à u stessu tempu cunnosce u so propiu 
campu di operazioni è porta à e so funzioni senza più cuntrollà. 
Pò esse chjamatu da u cumandamentu più altu per realizà certi travaglii o sustene altri 
culonni in u campu. Ma a maiò parte di u so tempu serà pigliatu cù operazioni lucali. 
A colonna duveria esse capace di campà è di luttà per sè stessu per un longu periodu di tempu. 
senza aiutu da alcuna parte. È face i seguenti: (1) Sceglie i so propiu 
obiettivi eccettu quandu agisce sottu ordini diretti di cumandamentu superiore. 
(2) Coordina e so attività cù l'altri culonni per mezu di u cumandamentu più altu. 
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(3) Ottene e so riserve è rimpiazzamenti da a pupulazione lucale. 

(4) Hè rispunsevuli di a so propria sicurità, intelligenza, armi, equipaggiu, pruvisti è propaganda trà e 
persone. 

(5) Per operà fora di u so territoriu attribuitu, deve ottene a sanzione di u cumandamentu più altu. 
Inoltre, passa tutte e dati di intelligenza raccolte à u cumandamentu più altu. 


SECZIONI 


A colonna volante deve esse u più chjucu quantu hè operativamente pussibule. Raramenti deve esse 
più di 30 omi. Quandu si sviluppa più forte, si ponu creà colonne novi. A so dimensione aiuta a so manuvrabilità 
rapida. 

A basa di tutte e tattiche hè u focu è u muvimentu. A colonna si cuncintrarà più 
putenza di focu per menu omi è cusì ottene una superiorità impressionante nantu à e forze nemiche quandu in 
l'attaccu. 

Si romperà in questu modu: (1) A squadra 


di battaglia - custituita da dui omi per u focu è u muvimentu. A squadra puderia esse 
una entità tattica quandu hè necessariu: unu daria u sustegnu di u focu mentre l'altru manuvrò. 

(2) A seccione-custituitu di dui squadre di battaglia è u cumandante di a sezione-cinque omi. 
Trè sezzioni custituiscenu a colonna basica. I cumandanti è u cumandante di a colonna sò a colonna HA è ogni 
vuluntariu hè un omu di cummattimentu. 

E squadre di battaglia è e sezioni seranu furmati per operare per sè stessu. 


ARMI 


Quasi ogni arma d'arme chjuche pò esse un'arma di guerriglia. Per l'assaltu : sottumachine 
Ci vole pistole, mitragliatrici leggere, fucili, splusivi, granate, pistole, fucili automatici, lanciafiamme. Per u 
sustegnu, mitragliatrici ligeri, fucili, mortari da 2" (per u focu angulatu) è lanciari di raquette. 


Ma serà a culonna furtunata chì pò avè tutte o a maiò parte di sti armi. Per u 
a maiò parte di i guerriglieri anu da fà è improvisà. 

Per parechje operazioni di guerriglia, i splusivi ponu esse usatu per cumpensà e carenze d'arme. 
L'entrata pò esse fatta à l'edificazioni cù l'usu di carichi sorprendentemente chjuchi. (Sempre nantu à u latu cecu 
di u bastimentu.) 

Abbattà a resistenza nemica hè ancu più faciule una volta chì l'esplusivi sò impiegati. I carichi di una libbra HÈ 
ponu esse aduprati per pulisce u nemicu. E carichi di pali (10 liri o più di HE) da a fine di un palu longu sparatu da un 
fusible di u tempu sò inestimabili per i pillboxes è i finestri più alti è simili. 


I carichi ponu ancu esse aduprati in imbusca. Interrati longu a strada di avvicinamentu (9 inch à un pede 
in prufundità) in una quantità di quattru liri à un pede ponu esse sparati elettricamente da a copertura. I camioni nemici, 
una volta fermati, ponu esse attaccati da vicinu, ancu cù splusivi. 

I carichi di quattru libbra ponu ancu esse spaziati per a prutezzione di guerrilla in quantu à e mine anti-tank. 
Inoltre, l'esplusivi ponu esse strappati à tavule di deci piedi per l'usu contru i camioni è i veiculi nemici è altri punti. 


L'impiegu di splusivi, una volta chì u so usu tatticu hè capitu, pò avè assai 
variazioni. Sò solu periculosi in manu di l'omi inexperienced - una volta chì e precauzioni di solitu sò state 
pigliate. U focu hè ancu una potente arma di guerriglia. 
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L'armamentu di guerriglia deve esse ligeru è portà una putenza di focu cuncentrata per 
l'impegni di scossa. L'armi più pesanti ponu esse aduprati in a basa di u focu, mentre chì quelli più ligeri è 
più vicinu sò impiegati in l'assaltu finali. 

Ogni omu in a colonna deve esse capaci di trattà tutte l'armi di a colonna, mantene 
li è riparà. 

Compito di a colonna: Per avvicinà quant'è pussibule inosservatu à u mira è dopu aduprà 
tattiche di sorpresa è scossa per vince. 
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CAPITOLU 6-CU U POPLU 


L'operazioni di guerriglia riesciuti implicanu u populu. Hè a qualità di a so resistenza à l'inimitu è u 
sustegnu di i guerriglieri chì à a fine serà u fattore decisivu. I guerrieri sò a punta di lancia di a resistenza di u 
populu. 

Infatti, una forza di guerriglia ùn serà micca capaci di operà in una zona induve a ghjente hè ostili à i 
so scopi. È deve esse ricurdatu sempre chì hè u populu chì portarà u peghju di e misure di ripresa di u nimicu. 


Per quessa, ci deve esse un cuntattu constante è a coordinazione trà i guerriglieri 

è a pupulazione lucale. Questu hè aiutatu da: 
(1) Reclutamentu di vuluntarii per e colonne da a pupulazione di u territoriu in quale a 
colonna opera. 
(2) L'usu di cumitati pulitichi civili trà e persone chì a so funzione seria di agità 
contr'à l'oppressore, uttene novi membri per i guerriglieri, urganizà forniture per i 
culonni, furnisce u trasportu per i guerriglieri, guidà u populu in una campagna di 
resistenza attiva è passiva occupazione nemica. 
(3) Avè agenti di guerriglia chì travaglianu trà a populazione civile chì raccoglie 
infurmazioni per l'esercitu. 
(4) L'usu di guerrilli part-time chì cuntinueghjanu in l'occupazioni civili ancu esse 
dispunibuli per u serviziu attivu quandu chjamati. Cusì l'imprese lucali seranu 
custruite è utilizzate cum'è riserve quandu l'occasione ghjusta. 
(5) Custruì ligami trà guerrilli è ghjente finu à u mumentu chì era perfetta. Quandu u 
populu soffre sottu à l'oppressione nemica per l'aiutu à i guerriglieri, l'ultimi 
aiutavanu è prutege u populu. 


INFORMAZIONI 


Per custruì a resistenza di u populu à u pitch necessariu hà bisognu di più di l'attività di guerriglia. I 
scopi di u muvimentu devenu esse popularizzati, l'ugettivi dichjarati chjaramente, è u mondu deve esse 
infurmatu di ciò chì succede - è perchè. 

Stu tipu d'infurmazione hè ancu una bona educazione. Una parte di u prucessu d'educazione hè 
contru à a propaganda di u nemicu. L'idea di basa hè chì a campagna di educazione di guerriglia deve esse 
cuntinuu, deve batte u nemicu à u so ghjocu di propaganda è deve espose e so minzogne à u populu è 
veramente à u mondu sanu. 

Questa fine di l'operazioni di guerriglia ùn hè micca menu impurtante ch'è a distruzzione di u nemicu 
risorse è basi. 


L'infurmazione deve esse fattuale per custruisce a fiducia trà e persone in u muvimentu naziunale. 
Ciò chì deve fà hè questu: 


(1) Dà a tenacità di u populu per fà fronte à u nemicu, dimustrendu chì a lotta vale a pena è 
necessaria. 
Ci vole à fà cuscenza chì a lotta naziunale serà vittoriosa à a fine-ma chì a fine dipende da elli. 


(2) Ottene l'opinione publica mundiale daretu à a lotta ghjustu di u populu. 
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(3) Minà a morale di l'inimicu è a so propaganda espunendu i so metudi è insistendu constantemente à 
l'ingiustizia di a so causa. 

(4) Siate a mossa spirituale di quelli chì sò attivamente impegnati in u muvimentu naziunale in modu chì 
capiscenu a necessità di distrughje u nemicu è u so putere per sempre. 


METODI 


I canali principali di l'infurmazioni dispunibuli per i guerrilli sò i ghjurnali, volantini, radiu, bocca à bocca. 
Altri metudi ponu esse elaborati è inventati novi. Per esempiu : Pittura di slogans, proclamazioni è manifesti è cetara. 


Tutti i mezi di vince a fiducia di u populu deve esse usatu. L'idee di u muvimentu deve esse popularizate cusì 
chì nimu hè in dubbitu - menu di tutti l'inimichi - chì vincerà eventualmente. 


Stu serviziu d'infurmazione deve funziunà in permanenza per ottene u massimu risultati. À mezu à i 
e cose chì deve fà sò: (1) 
Mostra a debulezza di a pusizione nemica è a propaganda utilizata per rinfurzà quella 
pusizione. 
(2) Mostra ciò chì hè sbagliatu cù l'ordine puliticu è suciale. 
(3) Suggerenu rimedii è cumu si ponu esse realizatu. 
(4) Siate in cuntattu tutti i tempi cù u pensamentu di u populu. 


PRECISIONE 


U serviziu d'infurmazione di i guerriglieri serà ghjudicatu nantu à a so precisione. Deve dì à a ghjente 
esattamente ciò chì hè dumandatu da elli. Ci vole à dimustrà chì u muvimentu di guerrilla hè omnisciente, tuttu 
putente, una parte di a vita di u populu - u populu hè una parte di questu. 

A so trasmissione deve esse cusì interessante chì l'amicu è u nemicu si sintonizzanu. Questa regula s'applica 
à tutti i media d'infurmazione. 

U serviziu di l'infurmazioni di u cumandamentu di guerrilla deve travaglià in ligame strettu cù l'intelligenza 
per chì l'infurmazione hè à u minutu è precisa è ancu ùn dà micca infurmazione à u nemicu. 


Puderia ancu raccoglie è evaluate è distribuisce in modu indipendente a so propria infurmazione. U 
U mondu hà da esse infurmatu di ciò chì succede perchè serà una pulitica di basa di l'inimitu per chjude ogni cuntattu 
trà u muvimentu è u restu di u mondu. 

U mondu deve sapè è capisce ciò chì hè fattu, ciò chì u nemicu prova di distrughje è perchè, è a manera 
chì queste cose ponu esse finite è a pace restaurata è a libertà vinta. 

L'usu di bulletins regulari per i ghjurnali stranieri è l'agenzii di stampa diventa una necessità. U bulletin 
deve esse di u tipu documentariu: ùn ci hè spaziu per piacè emutivu o simili. Solu i fatti. 
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CAPITOLU 7-BASI DI GUERRIGLIA 


A culonna di guerilla averà una basa per serve cum'è un puntu di rallye, cum'è una zona di assemblea 
dopu un attaccu o un ritirata, per usà cum'è campu di furmazione, un locu per i feriti, è per u raggruppamentu 
generale. 

Da queste basi, u nemicu sarà razziatu, e so cumunicazioni tagliate, i so punti forti sottumessi à 
attacchi pisanti è consistenti. È zone nemiche periferiche, adiacenti à e basi, devenu esse distrutte prima. 


I basi pò esse grande o chjuca, elaborate o abbastanza simplice. Se u muvimentu di guerriglia hè 
abbastanza forte è ben sviluppatu, e basi rifletteranu questu è ponu esse abbastanza grande. 
Altrimenti si deve esse spargugliati, inconspicuous è wd hidden. 

In u megliu i basi ponu esse solu semi-permanenti. Seranu cambiati 
quantunque a situazione a ghjustificà. I grandi soffrenu u svantaghju di attirà l'attenzione di u nemicu: li 
offrenu un mira. È, sicuru, tuttu u scopu di a so strategia hè di pudè fà cusì. 


E basi di guerriglia deve avè una bona linea di ritirata in casu d'attaccu. Infatti, duveranu avè parechje 
rotte di fuga. Sè pussibule, ci deve esse una sola entrata è a basa deve esse situata in una zona inaccessibile - 
muntagne, paludi, lochi disabitati. 

Hanu da esse cambiatu spessu. 


DIFESA 


A difesa di una basa di guerriglia deve esse urganizata cusì chì: (1) 
Uni pochi snipers (agisce cum'è guardianu) ponu copre avvicinamenti per longu distanzi. Ci deve esse 
un sistema chjaru di alarme è un trapanu bè travagliatu per l'evacuazione di vuluntarii è suminati. 


(2) Ci deve esse una surtita d'emergenza per chì l'attaccanti ponu esse colpi da a parte posteriore. 

(3) U lay-out di a colonna dug-outs deve esse tali chì tutte e rùbbriche di a culonna sò in una pusizioni di 
manuvra o dissolve cumpletamenti cum'è l'occasione warrants. U megliu hè a forma triangulare. Ogni dug-out 
daria u focu di sustegnu à l'altru. 

(4) Dug-outs deve esse camuffatu per a difesa da l'attaccu di l'aria è di a terra, avè un 
traversa all-round è esse ben camuffatu. 

(5) Ci deve esse cache per l'arme è i suministri chì seranu insulati contr'à l'acqua è u drenaje. 


(6) L'avvicinamenti ponu esse minati è e basi vicinu à e strade principali duveranu avè uscite di fronte à 
a strada. 


(7) Dopu à a cattura di guerrilli chì appartenenu à a colonna, i basi devenu immediatamente 
esse cambiatu. Une force pourrait toutefois étre laissée derrière pour surprendre l'ennemi s'il attaque. 


PUNTI DA NOTE 


In basi di guardia, i sentinelle duveranu travaglià in coppie è avè sollievu frequente. Duveranu 
avè struzzioni definite nantu à a linea per piglià in casu d'attaccu o se un civili sbaglià nantu à a basa. 
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In u casu d'innocent blundering in l'hide-out, i sentinelle anu da pudè catturà l'individuu è lascià e 
cose successive à u cumandante. In u casu di un attaccu, u drill per l'occasione deve esse in opera senza 
ritardu. A basa ùn deve mai esse sorpresa. 

Camouflage hè vitale per a scavà di ogni dug-out. A linea deve sguassate in u fondu. Se 
si usanu caverne, l'apertura pò esse cuperta da sacchi sporchi, chjusi da foglie è ramoscelli. Ma u fogliu 
deve esse cambiatu spessu - (in casu di secca) è e piste sò deve esse cuparti cù cura per esse mostranu 
da l'aria. 

Infine, e basi sò per l'almacenamiento di l'arme è per a furmazione mentre riposu. Ùn sò micca 
i lochi per sdraiarsi è a guerriglia deve evitari a tentazione di usà cum'è tali. 
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CAPITOLU 8-ATTACCU GUERRIGLIA 


U suldatu regulare ùn hè micca cunfrontu cù a guerriglia addestrata in attaccu. Perchè u guerilla tene 
l'iniziativa, colpisce quandu hè prontu, usa l'azzione di scossa è a sorpresa per ghjunghje à i so fini, poi rompe u 
cuntattu è si ritira. 

L'attacchi di guerriglia sò fluidi. Ci hè una grande misura di decentralizazione, è e maneuvers sò 
realizati da squadre di battaglia chì cunnoscenu u so travagliu è facenu. 

E squadre di battaglia si movenu per limiti à l'ughjettu è ponu avè da 
infiltrà punti forti ostili. Si mantellu in a bughjura. S'infiltranu per via di corsi prima ricunnisciuti. Quandu si 
chjappà u puntu di forza, usanu e so prime ondate per tagliate e cumunicazioni, u sustegnu è i suminimi nemici. Allora u 
sottumessu finali hè rializatu da l'usu di armi chjuche, LMG, mortari, splusivi, termite è fiamme. O qualsiasi armi chì u 
cumandante di a guerriglia hà à a so dispusizione. 


A guerilla trasforma a notte in ghjornu. Ellu sapi chì a notte un focu precisu miratu hè impussibile. 
Ddu cuntrollu hè assai difficiule ancu per e truppe staghjunate. Chì una forza pò chjappà è poi dissolve. Sfrutta questi 
vantaghji è diventa adeptu à l'operazioni di notte. 


SIMPLICITÀ 


Certi reguli guvernanu tutte e situazioni di attaccu. Una ricunniscenza curretta hè necessaria prima di 
l'assaltu. A forza è e difese di u nemicu sò verificate. I guerriglieri si movenu di notte è riposu di ghjornu. Si avvicinanu 
u più pussibule senza esse vistu. 

U guerilla pigghia per sicuru chì i so muvimenti ponu ghjunghje à l'attenzione di l'inimitu, cusì guardà da a 
sorpresa. Evita a pupulazione lucale. I so muvimenti ùn devenu micca indicà u so eventuale mira. 


Sarà, sicuru, autonomu. U so equipamentu serà u più ligeru pussibule. Serà ben camuffatu, purtarà vestiti 
ligeri, granate di cinta è altre equipaghji chì puderanu rattle. Si scurisce e mani è a faccia - u sugheru brusgiatu hè bonu 
per questu. 
Cù infurmazione precisa nantu à e difese di l'inimitu, u cumandante di a guerriglia pò mette in scena una 
prova. Ogni omu cunnosce u so travagliu. Ogni omu hè cumplettamente infurmatu nantu à u so rolu è u pianu stessu. 
U pianu deve esse simplice. E maneuvre complicate sempre sguassate. L'attaccu deve esse cronometratu 
cù precisione è si move à a velocità massima. Ci deve esse una sorpresa tutale, un esercitu cumpletu di u travagliu da 
fà, è dopu un ritirata pianificatu. 


ritirata 


A guerilla deve campà per luttà un altru ghjornu è per quessa u ritirata hè impurtante quant'è l'attaccu 


stessu. Ùn deve esse micca slip-up. I zoni di assemblea deve esse chjaramente capitu è un rendezvous 
alternativu deve esse chjamatu in casu d'interferenza cù u pianu originale. 


Ci deve esse ancu un pianu per l'evacuazione di i feriti. 
È e rotte di ritirata deve esse ben scelti in modu chì ùn ci hè micca cunfusione. 


Dopu à l'attaccu una cunferenza sana deve esse tenuta da i guerriglieri. Ogni aspettu di u travagliu 
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serà esaminatu. I sbagli seranu signalati. I punti di debule è a forza di u nemicu seranu misurati. 


Più di qualsiasi altru suldatu, a morale di cummattimentu di a guerriglia deve esse in un pianu assai 
altu. Ogni vuluntariu hè impregnatu di una fiducia aggressiva in a so capacità di cummattimentu è l'impurtanza 
di quella capacità per i so cumpagni è per u so populu. Questu orgogliu u purterà à fà l'apparente impussibile - 
è l"'impossibile" parerà faciule in una cunseguenza. U so entusiasmu serà infettivu è generà un tale 
putere chì nisuna forza in a terra pò piantà. 

Perchè a lotta ch'ellu hè ingaghjata hè degna di nunda di menu. 
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CAPITOLU 9-TATTICA NIMICA 


U nimicu hà da aduprà ogni dispusitivu ch'ellu pò cumanda à distrughjini lu muvimentu di guerrilla. 
Questi includeranu: lege marziale, curfews, bloccu di e strade chì portanu à e cità, cità è paesi è i so propri 
guarnigioni, round-ups, patrulle di notte, usu di ostaggi, rapprisali, propaganda per alienà a pupulazione lucale 
da i guerriglieri, tortura di prigiuneri. .. 

Tatticamenti pruvarà una o tutte e seguenti per distrughje i culonni di guerriglia: (1) Circondamentu 

- Lancia un cordone intornu à a zona di guerriglia è poi chjude u 
anellu. 

(2) Attaccu Surprise-Per usu di e truppe spiciali è elicotteri, pruvarà i colpi subitu chì assicuranu chì 
a guerriglia hè tenuta in muvimentu s'ellu ùn hè nunda di più. 

(3) Bandi addestrati - impiega unità di pulizzia o armata ausiliarii chjuchi, ma efficaci, chì ponu move 
rapidamente, cunnosce u paese è a ghjente è u so travagliu serà di distrughje e culonne, tagliate e so 
cumunicazioni è strangulà e so linee di supply. 


TECNICHE 


U nemicu utilizerà a sorpresa è attaccherà in u malu tempu, di notte o quandu e strade 
pari impassibile. 

L'inimicu spera di ottene sta sorpresa per guardà i so intenzioni è per un cambiamentu constante 
di direzzione. Anu ancu cercanu constantemente basi di guerriglia è pettinanu a campagna in quantu à l'usu 
di pattuglie è unità di ricunniscenza è guide lucali quandu sò in questu travagliu. 

In seguitu à e so tecniche basi anti-guerrilla, u nemicu faci i seguenti: (1) Encirclement 

- Taglia tutte e vie di scappata è si mette in modu sistematicu per distrughje i guerriglieri. I punti 
di assemblea seranu longu distanzi da e zone di guerriglia. 1 linii circundante seranu fissati in cunfurmità 
cù u terrenu. U scopu hè di chjude un anellu intornu à e culonne è di mantene. 


Quì u puntu più debule di u nemicu hè u so avvicinamentu à e zoni circundante da u so puntu di 
assemblea. Aduprà veiculi è armi pisanti è unità di ricunniscenza forti. Quandu hà finitu, pò aduprà parechji 
metudi per finisce u travagliu. 

Alcune di queste sò: 

(a) Tutte e linee circundante avanzanu simultaneamente versu u centru. Questu pò esse fattu 
solu in spazii relativamente chjuchi. Altrimenti, grandi spazii sò in u circhiu. (b) 

As una forza digs-in l'àutri linii vicinu in. L'idea hè di caccià i guerrilli contru 
un muru di focu è ammazzallli. L'attaccanti mantenenu pressendu i guerriglieri tuttu u tempu. 

(c) U sistema di cunei - Quandu l'anellu hè cumpletu, altre forze nemiche guidanu cunei forti 
versu i guerriglieri. 

Quandu a cunea divide i guerrilli, parechji anelli più chjuchi sò creati. Ogni anellu hè poi sigillatu è i 
guerriglieri catturati in ellu sò sistematicamente distrutti. 

O se l'intelligenza di l'inimicu li dice chì i guerriglieri operanu da una basa speciale, ellu 
circundarà l'area è aduprà truppe di scossa per distrughje i guerriglieri. 

(2) Attaccu à sorpresa - U nemicu evita u prublema di l'encercamentu è prova per un colpu 
knock-out da un raid sorpresa. 
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Ellu sceglie un tempu quandu i guerriglieri sò riposu o menu aspetta un attaccu. Hè ricunnosce in anticipu 
per ottene u locu esatta di a so basa è a so forza. È poi si riunisce in sicretu è mentre i guerriglieri si ritiranu, si muove 
nantu à i fianchi. 

(3) Bandi speciali - Quandu i guerrilli sò debbuli, i bandi spiciali entranu in opera. 

Iddi track-down la culonna guerrilla, tene lu in u muvimentu. Pruvate di superà, tene è poi distrughje i culonni. 
Soprattuttu vanu per u QG di guerriglia 

Per questu scopu, a polizia speciale hè aduprata. Sò sempre disposti per mantene i guerriglieri in 
muvimentu è cusì impediscenu l'azzioni di fastidiu. Limpianu e zone di guerriglieri è pruvate à sguassate. A maiò 
parte sò recrutati in u locu è cunnoscenu bè u paese. U so forte hè l'attaccu sorpresa. 


Fighjanu i zoni di furnimentu è sò armati apposta per u travagliu in manu. SÒ in custanti 
toccu radio cù unità reali per rinforzi immediati. 


A RISPOSTA 


E tattiche di contru-guerrilla di l'inimitu sò formidabili, ma seranu di pocu utilità contr'à e colonne 
qualificate chì capiscenu i motivi daretu à elli è si mantenenu à u so scopu originale. 


U guerilla deve sapè è capisce chì: (1) Nisun 

circundamentu hè abbastanza cumpletu chì ùn pò micca esse ruttu. Ci sò sempre debuli 
ligami è questi devenu esse truvati, sondati è sfruttati. Nota induve l'unità sò ligami. 

(2) L'intelligenza propria pò contru à u colpu di sorpresa speciale. A guerriglia deve esse sempre in 
guardia. 

(3) Quandu u nemicu attacca cù i so bandi addestrati di pacchetti di caccia, i guerriglieri anu da cascà 
nantu à elli è distrughjenu senza pietà. Fornite diversioni. Colpite a basa di u nemicu. Tagliatelu. 
Quandu una zona hè sottu attaccu nemicu, aumenta l'attività in altri spazii. 

A guerriglia deve mantene l'iniziativa in ogni mumentu. È deve piantà u flussu di l'infurmazioni à 
u nemicu. l guerriglieri devenu esse cusì furmatu chì nantu à a cattura malgradu a pressione di u nemicu ùn 
rivelanu nunda. Perchè u nemicu spera di custruisce a so cunniscenza di a guerilla in questu modu: uttene a so 
forza, i so scopi, i so ugettivi, i so capi, i so pruvisti, i so basi è cusì. 
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CAPITOLU 10-DEFENSA GUERRIGLIA 


In modu propiu, un guerrilla ùn entra mai in una situazione di difesa s'ellu pò evità. Quì 
sò occasioni, però, quandu a guerilla ùn puderà evitari una battaglia difensiva. 

Eccu cumu si tratta di tali eventualità: (1) Encirclement- 

U nimicu prova di distrughje e rotte di scappata è poi eliminà in pezzi i culonni di guerriglia. (a) Par 
reconnaissance, la guérilla sonde le 

cercle ennemi. Scopre e forti linee difensive di l'inimitu poi i so punti debbuli. Dopu avè scupertu u puntu 
debule - sia in l'omi o in u terrenu - mette in scena una scuperta di massa. (b) L'inimicu tenta di ammuccià i so 
muvimenti da l'osservazione di a guerriglia. 

Ellu procede 
da a zona di assemblea in modu di ghjunghje à e zone di cordone in un tempu definitu. U so periodu criticu hè 
l'avvicinamentu da l'area di assemblea in a zona di cordon. A guerilla prova una sfondata à questu tempu. 


(c) Spartite in formazioni più chjuche è infiltrate in e linee nemiche (ci sò sempre punti senza guardianu 
trà e pusizioni di difesa) o esce da l'usu di formazioni sempre più chjuche. 
Assemblate dopu. 
(2) Closing cordon-Tutte e forze nemiche chì circundanu avanzanu à u stessu tempu versu u centru. Terrain 
quì aiuta à a guerriglia per u nemicu pò solu aduprà sta tecnica in picculi spazii. 
I linii circundanti ùn ponu avanzà ugualmente veloce è ci sò grandi spazii. A guerilla scoppia in questi punti. 


(3) Driving contr'à u muru di u focu-Questu hè custituitu da una linea di difesa stazionaria cù altre forze 
chì guidanu i guerriglieri in contru. A guerriglia sonda a linea di difesa è u terrenu. 
Se l'area ùn hè micca facilmente difendibile, mette in scena una sfondata. Se a linea hè troppu solida, scappa via 
l'attaccanti chì inevitabbilmente seranu stretti è disorganizzati. 

(4) Driving in cunei forti-L'anellu hè tenutu in cunei solidi è forti, sonda in avanti tagliando i guerriglieri in 
bande più chjuche è privà di a libertà d'azzione. Ùn ponu truvà i ligami debbuli in u nemicu. 


Dopu qualchì tempu sta situazione porta à a cunfusione di l'inimitu ùn importa micca quantu hè urganizatu bè. 
A guerilla utilizeghja a cunfusione è per l'usu ghjudiziu di scouts è snipers aghjunghje à questu per colpisce diverse 
forze di cunea. U cumandante di a guerriglia tene a so forza principale per una scuperta. Utilizendu a mobilità è 
evitendu i cunei, a guerriglia trova i punti debuli di u nemicu. 

(5) Unità di scossa-U nemicu circunda l'area è usa una forza di scossa forte per distrughje i guerriglieri. 


A guerriglia evita a forza di scossa è sfondate. 


(6) Attaccu Surprise è caccia da gruppi spiciali-A risposta di a guerrilla hè sempre per guardà contru à a 
sorpresa, evitendu i pacchetti di caccia è maneuver rapidamente. 


DEFENSA ALL-ROUND 


Quandu si piglia a pusizioni però temporanea, ancu l'unità più chjuca si prepara per a difesa integrale. 


In u casu di una forte preparazione di basa semi-permanente si mette in strada da u principiu per 
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un metudu di difesa sicura. 

A colonna piglia una difesa triangulare per chì ogni seccione pò sustene l'altru. 
In a sezione, i squadre di dui omi è u capu di a sezione sò disposti in modu simile. 

Picchetti è sentinelle sò posti per copre tutti l'avvicinamenti. I lanciagranate è l'armi di infanteria 
ligera coprenu un terrenu chì ùn pò micca esse supportatu da e sezioni. Mine è trappule antitank dominanu 
tutte e strade è camini. È forze mobili, se pussibule, duveranu esse preparate per i colpi di u nemicu. 


Se ci hè un circundamentu di parechje culonni, u cumandamentu più altu urganizeghja a scuperta. 
L'attacchi di diversione à e basi di l'inimitu sò urganizati da fora di l'anellu. L'ennemi sera surpris à son tour 
par des attaques de flanc congcues pour enrouler son cercle. Tandu si verificanu scontri di massa. 

Se nimu di questu hè pussibule, i culonni spuntanu per sè stessu. S'ellu ùn hè micca pussibule, i 
culonni si sparghjenu in sezioni è forse e sezioni in squadre di dui omi è poi esce. 

A regula hè: Ùn mai dà battaglia nantu à i termini di u nemicu. Divertillu per attacchi rapidi 
altre zone. Colpitelu à u so puntu più debule è fate un cunei à traversu. 
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CAPITOLU 11-TECNICHE GENERALI 


U guerilla deve sempre ricurdà chì u so travagliu principalu hè a distruzzione è a rottura 
di cumunicazioni nimicu, amministrazione è pruvisti, è micca a cattura di ugettivi specifichi. Per quessa, più u 
nemicu hè accadutu u megliu u risultatu. A guerilla pò sempre sbattà u nemicu ancu cù metudi à piccula scala. 


L'arburi abbattuti nantu à e strade ponu causà ritardi longu. I scatuli di signali ferroviari ponu esse efficace 
sabotatu. E linee telegrafiche è telefoniche ponu esse facilmente messe fora di ordine. 

Quattru omi ponu cascà 200-300 arburi di un diametru di pede in un ghjornu. Quessi ponu esse stallati cum'è 
barriere o barricate. 

Una petra ligata à l'estremità di un pezzu longu di cordone pò esse lanciata nantu à un filu è u filu abbassatu 
à a strada è dopu tagliatu. 

Quandu si usanu splusivi, deve esse ricurdatu chì un cuteddu di sacchetta, cinta adhesiva è partiti (se pussibule, 
partiti di fosforu) sò indispensabili. 


COME FÀ 


Inserite u fusibile in u detonatore à l'apertura è crimpate u det. à u fusible per impediscenu di scaccià fora. 
Tagliate sempre l'altra estremità in un angulu per effettuà l'illuminazione rapida. Cinta adesiva impermeabile à u ventu 
intornu à u puntu di cunnessione induve u fusible si adatta à u det. per prevene l'umidità. 

Assicuratevi sempre chì l'esplosivi sò in cuntattu strettu cù l'ughjettu chì deve esse saltatu - 
soprattuttu s'ellu hè metallu. Se u cuntattu ùn hè micca pussibule, aumenta a quantità di splusivi. Assicuratevi chì ogni 
pacchettu di splusivi tocca u prossimu. 

Assicurà ancu ch'elli sò ben tamped down, postu chì u successu di ogni splusione dipende da cunfinà a carica 
in un spaziu ristrettu. Se utilizate ammonal hè cunsigliatu chì u primer, fuse è det. esse pusatu sottu à a superficia di a terra 
per a sicurità. 

L'esplosivi in realtà severu solu induve sò in cuntattu cù l'ughjettu, eccettu in a 
un gradu minore induve questu hè dovutu à l'effettu di l'esplosione. 


Per u metallu - Aduprate una meza libbra di splusivi per ogni mità inch di grossu per una larghezza di 


un pede. 

Per petra o brique - Aduprate una meza libbra di splusivi per un grossu di 10 inch per una larghezza di un 
pede. 

Per woodwork-Use una meza libbra di splusivi per cinque-inch gruixu da una larghezza di a 
pede. 


Serà vistu da queste chì a ratio standard di u sopra hè 1-20-10. Inoltre, si deve esse l'ughjettu chì deve esse 
splutatu di forma circular, calculate cum'è s'ellu era un quadratu è utilizate circa 4/5 di sta quantità. 


Per questi trè tippi d'uggetti ponu esse utilizati i seguenti splusivi, ma assicuratevi chì un primer hè ancu usatu 
cù TNT, gun-cotton, gelignite è plastica. 

Un metudu utile di calculà quantità hè di dividisce u gruixu di l'ughjettu in centimetri per 10 in u casu di mira 
di legnu, 20 in u casu di petra è 1 in u casu di metallu. 
Allora uttene u quadru di a figura è permettenu duie volte a quantità per ogni pede di larghezza. Questu darà a quantità 
minima efficace di splusivi in libbra chì hè necessariu. Sempre nantu 
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u latu generosu. 


ESEMPI 


Eccu alcuni esempi: (a) Per 
demolisce una struttura metallica di quattru centimetri di grossu per trè pedi di 
larghezza. 4x4 —- 16. 


Dunque 32 liri di splusivi sò necessarii per ogni pede. Per trè pedi 96 liri serà necessariu. (b) Per 
demolisce 

a pietra di 10 piedi di diametru: 10 piedi — 120 

inches. 
Questu, divisu da a ratio di 20 hè uguali à 
sei. 6X 6 — 36. 

Dunque 72 liri seranu necessarii per ogni pede di larghezza. Cum'è questu hè un ughjettu circular, 
permettenu a listessa larghezza cum'è u grossu chì dà una larghezza di deci piedi. 

Cusì l'esplusivu necessariu per un scopu quadru 10 ft. by 10 ft. hè 72 x 10 o 720 liri. 

Cum'è questa hè una seccione circular, tuttu ciò chì hè necessariu hè 4/5ths di sta quantità o 576 liri. 

Strade - Sessanta libbra di splusivi intarrati à sei centimetri sottu à u nivellu pruvucarà un 
cratere di 12-14 piedi in traversu. 

Quandu si usa splusivi per a minera o cratering, sempre tamp li strettu. Per questu scopu, hè 
preferibile aduprà ammonal o gelignite senza l'aiutu di un primer. 

Edifici - Sessanta liri per ogni 100 metri quadrati di spaziu à u pianu di a terra hè 
abbastanza per demolisce una casa di dui piani. Hè necessariu chjude tutte e porte è finestri per 
ottene u massimu effettu. 

I megliu risultati sò ottenuti quandu i carichi sò posti à mezu à ogni stanza. 

Bangalore torpedo-Questu hè unu di i metudi più efficaci di sbulicà l'entanglements di filu 
barbed, è hè preparatu cù l'usu di pipa metallica piena di splusivi. Qualchese pipa di un inch è mezu o 
più di diametru farà. 

Assicuratevi chì a lunghezza di a pipa ùn hè mai menu di a prufundità o di a larghezza 
di l'entanglement, cum'è l'effettu di a disintegrazione di u metale di a pipa chì sbucca sottu à a barricata 
di filu, è micca l'esplusivu, chì conta. Sempre assicuratevi chì a pipa hè tenuta almenu 18 inch sopra 
a terra, per mantene l'effettu massimu di lacrime. 


FÀ 


Per fà Bangalore: Riempite a pipa cù splusivi è tamponate bè. Lay primer è det. cù fusibile in 
una estremità. Plug i dui estremità cù tappi di lignu, unu di i quali deve avè un pirtusu per permette à 
u fusible per entre. 

Se u torpedo hè più di ottu piedi di lunghezza, mette sempre un fusible di FID attraversu 
u mezu di u splusivi da a fine à a fine. Questu permette una detonazione perfetta per piglià. 

U torpedo hè ancu efficace contr'à i blocchi di strada o di cisterna, postu chì hà una grande disintegrazione 
effettu, è se disposti nantu à picculi blocchi di strada, sò utili à trattà cù i tanki nemici. 
Sicurezza cù splusivi - Permette sempre una lunghezza di fusible abbastanza per ghjunghje à a 
sicura prima di l'esplosivi. 

Sguassate l'area di u persunale amichevule. Ùn pruvate mai di esaminà e cariche esplosive nemiche. 
Lascià à u specialista. Ùn aduprate mai luci nude o permette di fumà vicinu à esplosivi. Ùn aduprate micca 
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strumenti d'acciaio o di ferru in manipolazione, posa o tamping. 


ESPLOSIVI PRINCIPALI 


Gelignite hè marrone, utilizatu per cutting. Inizià cù un primer. Pò esse iniziatu cù bullet. 
Mantene in un locu frescu. 

808 s'assumiglia à u sapone da barba. Culore giallu. Tagliu o cratering. Ùn inhale fumi. 

TNT hè una torta filosa gialla. Aduprà per u tagliu è hè suscettibile di secca è sfracicà. Mantene in scatula finu à u 
bisognu. 


Ammonal hà un aspettu polverosu grisgiu. Per cratering o scavi. Mantene luntanu da l'umidità. 


U cuttuni di pistola bagnata s'assumiglia à una torta di cera di candela bianca. Adupratu per taglià. Rispunsevuli di secca è 
crumble. Mantene in scatula. 

U plasticu s'assumiglia a putty. Adupratu per taglià o scavi. 822 hè un 

liquidu per usu generale. Deve esse iniziatu da det. fuse è un primer hè necessariu. 


I fusibili sò o ardenti o det. tipu. Verificate a velocità di brucia per a velocità. Tutti i fusi ardenti anu un core 
pulverulente negru. 


DET. TIPI 


Cordtex - core biancu è argentu. Dannatu da l'umidità. Permette di più. Brucia à 6.000 iarde per seconda. FID - 
nucleu giallu cù coperchio di piombu. 5.000 yards per secondu. Funziona sottu à l'acqua. 
Assicuratevi chì ùn sia micca curve o pieghe. Gettate u primu pede quandu tagliate una parte. Primacord hà un cordone 
giallu è una copertina gialla grossa. 6.000 yards per secondu. Permette dui pedi extra. 


SABOTAGE 


Mettite u zuccheru o a sabbia in i tanki di benzina. Per immobilizzà l'aviò nemicu, u megliu postu hè l'ascensore. 
Questu hè fattu di materiale fragile è pò esse facilmente danatu. Se l'elevatore hè fora di l'aviò d'azzione ùn pò micca alzà in 
l'aria. 

Quandu attaccà e cumunicazioni ferroviarie nemiche, pruvate à scaccià un ponte postu chì questu hè u 
più difficiuli di riparà. Salta un trenu in modu di bluccà a pista. Questu distorterà i rails è impedisce chì u trafficu nemicu 
passa per un bellu pezzu. 

Sbocciate e linee ferroviarie in un terrapiene o curva. Questu inclina u trenu fora di e linee per a 
tempu considerableu. 

S'ellu ùn ci hè micca tempu per questu una meza centu di grassu, lardo o grassu, sparghje nantu à un 
gradiente ascendente impedirà chì u mutore afferrà i rails. 


ANTI-AIRCRAFT 
I guerriglieri in muvimentu devenu esse sempre attenti à l'aviò nemicu. Ancu quandu u riposu. 
Una di e migliori prutezzione hè un sistema di avvisu standard. I culonni duveranu esse sempre 


disperse quandu si move in a luce di u ghjornu in casu di l'aeronave. I guardiani aerei duveranu vede è fighjate per 
l'aeronautica quandu in u campu. U drill hè-scatter, chjappà a terra, pigliate a coperta. 
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Slit trinch è dispersione seranu abbastanza prutezzione contru u bumbardamentu nimicu di a 
campu. 


ELICOPTERI 


L'inimicu usa sempre più l'elicotteri contr'à i guerriglieri. U Westland Whirlwind hè per 


assemblea di truppe è dispersione. U Saunders Roe Skeeter di dui posti hè per l'ufficiali di u staffu è a 
ricunniscenza. 
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CAPITOLU 12-NOTE DI BATTAGLIA 


U primu essenziale hè di tumbà u nemicu senza esse tombu. U sicondu hè piglià 
vantaghju di tutti i coperchi. L'equipaggiu deve esse camuffatu. Questu vale ancu per a faccia è e mani. 
A notte silenziu in u muvimentu hè vitale. 
Quandu sniping in campagna aperta ùn mai operate da u stessu locu duie volte. 
Esse continuamente in muvimentu hè impurtante per i guerriglieri. U nemicu hè cacciatu da 


questu è overestimates numeri è putere. Questu li face qualchì volta cambià i so piani. 


RAIDS 


U pianu deve esse simplice è l'attaccu tempu. Pruvate se pussibule. Una furmazione speciale pò esse dumandata 


secondu u travagliu in manu. L'intelligenza deve esse eccellente per questa pianificazione dipende. 


AMBUSCATA 


A preparazione deve esse ben camuffata è i gruppi anu da passà à u puntu di assemblea 
formazioni chjuche. Nisun cuntattu deve esse fattu cù a pupulazione lucale. Tutti i cumbattenti devenu esse infurmati 
accuratamente nantu à u pianu, u ritiru è u puntu di assemblea più tardi. 

Pò esse trasfurmatu in drill di battaglia in questu modu: 1. A 

cuncentrazione di u focu-principale di u focu è apre nantu à u nimicu prima. 

2. U partitu d'assaltu - si move per a morte, se a situazione richiede è s'ellu ùn copre micca 
ritirata di a basa di u focu. 


3. Cut off-sigilla a ritirata nemica è copre l'assaltu. I gruppi ùn saranu micca di uguali dimensione. U 
A basa di u focu averà una cuncentrazione più forte di u focu. 
Site - assai impurtante. Deve avè una copertura è una linea di ritirata protetta. A basa di u focu deve 
esse capace di copre a zona di battaglia è ùn permettenu micca una copertura à l'inimicu chì pruverà à circundà l'attaccanti. 
Strada pò esse minatu per chjappà u primu camionu nemicu, è l'ultimu camionu pò ancu esse intrappulatu da una mina 
simile à a parte posteriore, micca da u cuntattu ma da a cunnessione elettrica. I carichi ponu esse intarrati à una prufundità di nove 
inch o un pede. Quattru liri per pedi in longu. Quessi sò abbastanza per smash un camion. 
I signali devenu esse chjaru è capitu è l'imbuscatori devenu esse in cuntattu. A partenza deve esse rapida. I vigili sò 


necessarii prima chì u nemicu si avvicina. I marchi di mira sò preziosi in a zona di uccisione è ponu esse preparati in anticipu. 


PUNTU FORZA 


Ogni postu nemicu hè un puntu di forza. Utilizà a basa di u focu è a sezione d'assaltu. Isolate u postu, aduprate a 
sorpresa per ghjunghje à l'ughjettu, mette in carica per acquistà l'entrata. A prima sezione si move in u pianu di terra. A sezione 
di a sezione sguassate, sopra, scoppia, ritirate à u puntu di assemblea preparatu. 

Pruvate se pussibule è ogni omu deve cunnosce u so travagliu. 


MARCHA FORZATA 
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Sposta di notte, cambia a direzzione spessu, evite e località abitate è cità, andate 
territoriu assai guardatu in dui è trè, stà luntanu da e strade. Verificate un puntu di assemblea è i punti di arrestu in 
a strada. Guardia di fronte è fianchi. 


PATROLE 


A missione deve esse precisa. L'omi anu da sapè quale hè u so travagliu. Un omu scappatu deve esse 
furnitu. 

Selezziunate rotte avanti, posti di arrestu, assemblea, puntu, ritirata. Studià u terrenu, 
cundizioni climatichi, dispusizioni nimicu. Aduprate scouts. 


MOVIMENTI 


Usu di furmazioni-per u paese apertu diamante usu. Aduprate u schedariu indianu per u paese vicinu. Siate in 
pusizioni per l'osservazione in tuttu, ogni membru hà una zona speciale per osservà. 


RICERCA EDIFICI 


Coperta davanti è daretu. I dui omi avanzanu cun prudenza è entranu da u cecu. Avè signali. 


Crossing roads-À a curva. Tutti inseme o in gruppi. 


CONDUZIONE D'UN ATTACCU 


1. Selezziunà Forming Up Point (FUP). 

2. Issue ordini è s'ellu ci vole à fà ricunniscenza di l'ultimu minutu. 

3. Stay under cover near objective finu à a preparazione hè cumpleta. Questu deve esse u più breve 
pussibule - a materia di minuti o di colonna perderà l'elementu di sorpresa. 

4. A basa di l'attaccu hè da u focu è u muvimentu. A prima basa copre u muvimentu di l'assaltu 
gruppi. Mantene u focu finu à l'ultimu minutu o finu à u signale prearranged. 

5. L'assaltu hè messu cù aggressività è efficienza, ogni omu sapendu u so travagliu è fà. A missione hè 
allora cumpleta. 

6. A retirazzione hè ancu da u focu è u muvimentu. 

7. Rumpà u cuntattu cù u nemicu è reassemble à u puntu di assemblea chì hè prearranged. 
Un puntu di assemblea alternativu hè ancu necessariu. 

8. Ritorna à e basi. 

Ordini-Deve esse brevi è copre i seguenti punti. 

1. Infurmazioni nantu à u nimicu. 

2. Mission-ciò chì avemu da fà. 


3. Method-cumu avemu da purtà fora missione. 
Questu copre: 

(a) U pianu (b) 

U percorsu avanti (c) 

Formazioni (d) Ciò 

chì ogni sezione farà à u scopu. 
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Ciò chì ogni omu farà. (Questu ultimu in ordini di capimachja di a seccione.) 
(e) Ritirata (f) Puntu 
di assemblea (g) Puntu 
di assemblea alternativa (h) Cumu 
ritruvà à e basi. 
4. Administration-include (a) distribuzione di armi; (b) equipamentu; (c) induve ci hè munizioni extra; (d) primi aiuti 
è feriti. 
5. Communication-signali usatu pi attaccu, ritirata, è altri. 
L'orologi duveranu esse sincronizzati è verificate l'ordine è dumandà dumande. 
In l'attaccu di i punti forti di l'inimitu, l'usu massimu deve esse fattu di splusivi è l'attaccu deve esse 
fattu in silenziu di notte. Quandu copre u focu si apre, deve esse intensivu è esse direttu à i loop-holes nemici è, 
se pussibule, esse nantu (per LMGs) linee fissi preparate (usu di dui bastoni à manca è à diritta). 


I gruppi d'assalting deve esse à u più largu angulu pussibule da u gruppu di u focu (90 gradi hè 
l'ideale, ma pò micca sempre esse pussibule). Quandu l'entrata hè stata fatta, a forza d'assaltu duverà muvimenti 
rapidamente secondu l'esercitu preparatu, copre i movimenti interni di l'altru, sbulicà e camere di u pianu di a terra 
cù granate è u focu sottu MG. 

U secondu gruppu d'assaltu duveria vene, se pussibule, da cima in giù. Avè signali preparati. 
U primu gruppu puderia tandu torna fora è copre u nemicu guidatu in fondu. 

U gruppu di demolizione poi distrugge a basa nemica. 


ESTIMA DI SITUAZIONE 


Per u cumandante di guerrilla hè tuttu impurtante chì deve avè una stima curretta di 
a situazione in tutte e operazioni. In questu modu, scopre i punti debbuli in u so pianu, quale infurmazione 
extra hà bisognu, chì tipu speciale d'equipaggiu pò avè aduprà in un attaccu particulari. 

A stima hè una analisi di un inseme di circustanze per determinà u megliu cursu d'azzione per 
perseguite. A so forma hè: 1. A 

missione - quale hè u compitu davanti à ellu. 

2. Situazione è corsi d'azzione- (a) Disposizioni nemiche, attività, forza, rinforzi, tempu è tempu, 
U SO propiu equipamentu, furnimentu è trasportu. Pulitica lucale di pupulazione, (b) Capacità nimicu-Ciò chì u 
nimicu hè capaci di fà per piantà u travagliu esse realizatu. Ciò chì hè prubabile di porta i corsi d'azzione aperti à 
ellu. (c) U nostru propriu corsi di azzione-i varii metudi da quale a missione pò esse realizatu. 


3. Analisi di i corsi opposti di azzione-Determinà l'effettu di ogni nemicu 
capacità nantu à i nostri stessi corsi d'azzione. 
4. Compare i nostri vari corsi di azzione-Pesa i vantaghji è disadvantages. 
Decide chì u cursu di l'azzione promette di esse u più successu in a realizazione di a missione. 
5. Decision-Traduce u cursu di azzione sceltu in una dichjarazione cuncisa di ciò chì vo vi fari-also 


quannu, induve, cumu vo vi fari lu. 


INTELLIGENZA 


U travagliu di intelligenza superiore hè necessariu per l'operazioni di guerriglia. L'intelligenza hè a 
cullizzioni, l'analisi, a distribuzione di l'infurmazioni nimici. Pò esse recullatu in parechje manere. Hè da esse evaluatu 
è analizatu - cuntrolla unu contru à l'altru. Allora deve esse passatu à u più altu è più bassu 
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cumanda. 


A raccolta di informazioni hè una operazione cuntinua. Serà fattu da ricunniscenza, da 
pattuglie, stabilendu posti d'osservazione è posti d'ascolta chì notanu i muvimenti è a rutina di u nemicu, 
da a pupulazione lucale, da l'agenti è cetara. 

L'ufficiale di intelligenza o cumandante deve avè un pianu di intelligenza. Questu hè custituitu da 
(1) Elementi essenziali di l'infurmazioni-o quale infurmazione particulari hè necessariu nantu à u 
nemicu. (2) L'analisi di l'EEl - l'IO visualizeghja ciò chì l'inimitu faria s'ellu avia intesu eserciteghja 
una di e capacità elevate in EElI. Per esempiu, in e so misure di sicurezza di una caserma hà 
stallatu un sistema d'alarma, hà rinfurzatu e difese, hà messu più filu barbed nantu à i mura, etc.? L'IO 
cerca segni chì risponderanu à e dumande specifiche suscitate in l'Elementi Essenziali di l'Informazione. 
Ci hè indicazione chì l'inimicu intende di fà questu o quellu. (3) IO elenca ricunniscenza è altri metudi di 
intelligenza per sviluppà indicazioni in a colonna dui. U nemicu si prepara per un attaccu à a guerriglia ? 
Chì sò l'indicazioni ch'ellu hè ? 

Verificate questi per missioni specifiche. (4) Agenzie per esse impiegati in a ricerca di l'infurmazioni- 
patrulle, OP, posti d'ascolta, abitanti lucali, agenti è cusì. (5) L'ora è a destinazione à quale 
l'infurmazione deve esse rappurtata. 


PLAN D'INTELLIGENCE 


L'IO travaglia secondu un pianu di intelligenza. Questu hè per a so propria guida. Ma s'ellu 
hè necessariu infurmazione specifica nantu à un scopu nemicu, allora farà un riassuntu di intelligenza 
nantu à quellu scopu. Questu hè chì dà una stima di intelligenza cumpleta (vede stima di a 
situazione) nantu à a forza di u nimicu, a dispusizione, i difesi, i rinforzi, u clima, u terrenu, a pulitica lucale è cusì. 
Quì elencherà tuttu ciò chì tocca à quellu scopu nemicu. 

L'IO deve sapè tuttu di u nemicu. S'ellu ùn hè micca, deve piglià passi per piglià u so 
infurmazione. Allora deve passà senza ritardu. 

Ci hè solu una manera sicura di ottene infurmazioni nantu à u nemicu: esce è cercate. 

Una reta di intelligenza cumpleta deve esse custruita in a zona occupata da l'inimicu. Agenti 
deve esse situatu in località impurtanti è spezialisti deve esse mandatu dopu infurmazione chjave. 

Quante forze pussibule deve esse aduprate in u travagliu di intelligenza è a cullezzione deve esse 
organizata cusì chì l'agenti ùn sò micca messi in periculu. I currieri culleranu è l'agenti seranu murati da u 
cuntattu cù qualsiasi altri guerrilli. 

Una tale catena d'infurmazioni, difficiuli di custruisce, mantene a guerriglia infurmata di tuttu ciò 
chì succede in u territoriu cuntrullatu da u nemicu. 

A contra-intelligenza hè ancu una attività impurtante di guerrilla IOs. Significa guardà i nostri 
a propria sicurità, nigà l'infurmazioni à u nemicu è traccia l'agenti nemici. 


